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La Maleta Trotera
Transformar el mundo jugando

La Maleta Trotera ha llegado hasta vuestras manos para que a través del
juego aprendamos sobre Consumo Responsable, Comercio Justo,
Isualdad, Ecologia, Cooperacion... ¢iPor cual empezamos?!

Juegos de mesa Cooperativos:

Los Juegos de mesa Cooperativos promueven actitudes de
sensibilizacion, cooperacion, comunicacion, respeto y solidaridad. En los
juegos cooperativos:

« Las personas juegan con las demas y no contra las demas.

« Juegan para superar desafios u obstaculos y no para superar a
los otros jugadores.

« Se busca la participacion de todas las personas.

« Se daimportancia a metas colectivas y no a metas individuales.

« Buscamos desarrollar las actitudes de empatia, cooperacion,
aprecio y comunicacion.

« No se discrimina a las personas que tienen dificultades.

Fuente: ekilikua creaciones




Nombre del Tematica Descripcion Edad |Numero Materiales Modo de juego
juego partici-
pantes
Cada noche, mientras los nifios y nifias
Animacion a la lectura; duermen, los ratoncitos juegan sobre sus . .
o . . . . Individual o cooperativo,
Suefio de colores Primeros juegos de mesa; coloridas colchas. Juegan a las carreras, al 3-6 1-4 Fichas, tableros y dado . .
., . . . 12 juegos distintos
Cooperacién escondite por los cajones de los juguetes y a un
montdn de juegos mas que se les ocurren....
Comercio Justo: Modo de - vidual
Domind CJ Principios, productores, Poner en préctica el tradicional juego del o Sl Bl S UL ICIECE
o, . . 4-10 28 tarjetas ilustradas 0 cooperativo.
consumo responsable, Domind, pero con ilustraciones que nos 1-4 de 9x4 5cm
i i6 dard IC io Justo. T ar imé
productos de alimentacion ayudaran a conocer el Comercio Justo B
y artesanales...
El maravilloso bosque Tantai existe desde el
origen de los tiempos. En él conviven en
armonia un sinfin de criaturas: hadas,
Cooperacién basajaunis y todq tlpotde mamiferos, aves e
. Desarrollo sostenible INSECLOS. . 4-9 4 Tarj 5 j f
El Bosque de Tantai Pero una desgracia se avecina. Unos lefiadores 1-4 S IEIEIES G Gl = [JUISEES @0l S EITITER €

Ecologia
Medio Ambiente

pretenden talar los milenarios arboles para

vender su madera y convertir el lugar en un
campo de "hockey patata".

Jugando en equipo de manera cooperativa,
éseréis capaces de evitarlo?

rigido contracolado

juego cooperativo.
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