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““LLaa  MMaalleettaa  TTrrootteerraa””  
TTrraannssffoorrmmaarr  eell  mmuunnddoo  jjuuggaannddoo  



 

 

 

La Maleta Trotera ha llegado hasta vuestras manos para que a través del 
juego aprendamos sobre Consumo Responsable, Comercio Justo, 

Igualdad, Ecología, Cooperación… ¿¡Por cuál empezamos?! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Juegos de mesa Cooperativos: 

Los Juegos de mesa Cooperativos promueven actitudes de 
sensibilización, cooperación, comunicación, respeto y solidaridad. En los 
juegos cooperativos: 

 Las personas juegan con las demás y no contra las demás. 
 Juegan para superar desafíos u obstáculos y no para superar a 

los otros jugadores. 
 Se busca la participación de todas las personas. 
 Se da importancia a metas colectivas y no a metas individuales. 
 Buscamos desarrollar las actitudes de empatía, cooperación, 

aprecio y comunicación. 
 No se discrimina a las personas que tienen dificultades. 

Fuente: ekilikua creaciones 

LLaa  MMaalleettaa  TTrrootteerraa  
TTrraannssffoorrmmaarr  eell  mmuunnddoo  jjuuggaannddoo  



 

 

 

 

Nombre del 
juego 

Temática Descripción Edad Número 
partici-
pantes 

Materiales Modo de juego 

Sueño de colores 
Animación a la lectura; 

Primeros juegos de mesa; 
Cooperación 

Cada noche, mientras los niños y niñas 
duermen, los ratoncitos juegan sobre sus 
coloridas colchas. Juegan a las carreras, al 

escondite por los cajones de los juguetes y a un 
montón de juegos más que se les ocurren.... 

3 – 6 1 – 4 Fichas, tableros y dado 
Individual o cooperativo, 

12 juegos distintos 

Dominó CJ 
 
 

Comercio Justo: 
Principios, productores, 
consumo responsable, 

productos de alimentación 
y artesanales... 

Poner en práctica el tradicional juego del 
Dominó, pero con ilustraciones que nos 
ayudarán a conocer el Comercio Justo. 

4 – 10 
 1 - 4 28 tarjetas ilustradas 

de 9x4,5cm. 

Modo de juego individual 
o cooperativo. 

 
Emparejar imágenes 

El Bosque de Tantai 

Cooperación 
Desarrollo sostenible 

Ecología 
Medio Ambiente 

El maravilloso bosque Tantai existe desde el 
origen de los tiempos. En él conviven en 

armonía un sinfín de criaturas: hadas, 
basajaunis y todo tipo de mamíferos, aves e 

insectos... 
Pero una desgracia se avecina. Unos leñadores 

pretenden talar los milenarios árboles para 
vender su madera y convertir el lugar en un 

campo de "hockey patata". 
Jugando en equipo de manera cooperativa, 

¿seréis capaces de evitarlo? 

4 – 9 
 1 – 4 54 Tarjetas en cartón 

rígido contracolado 
5 juegos con 3 formas de 

juego cooperativo. 



 

 

 

 

 

Nombre del 
juego 

Temática Descripción Edad Número 
partici-
pantes 

Materiales Modo de juego 

La Cosecha 
Agricultura 

Cooperación 
Desarrollo sostenible 

Cuatro familias campesinas han formado una 
cooperativa para cultivar sus campos. 

¿Seréis capaces, trabajando en equipo, de 
recoger toda la cosecha y llenar el granero 

antes de que llegue el frío invierno? 

5 – 12 
 1 – 4 Tablero, tarjetas, fichas 

y dados 

Juego de mesa para Jugar 
de manera individual o en 

grupo de forma 
cooperativa 

El Huerto 
Encantado 

Agricultura 
Comercio Justo 

Consumo responsable 
Desarrollo sostenible 

Ecología 
Medio Ambiente 

El huerto está siendo contaminado con una 
poción destructiva que convierte sus deliciosos 

frutos en oro... 
Los 4 clanes de duendes del valle tendrán que 

unirse para evitarlo. 
Las 64 losetas octogonales nos servirán para 

establecer los recorridos y territorios a 
explorar, llenos de retos, peligros y encuentros 

insospechados (duendes, trolls, hadas, 
fumigadores, soldados...). 

 

6 - 12 1 - 4 
Losetas octogonales en 

cartón rígido, fichas 
con peanas y dados 

Juego cooperativo con dos 
formas de juego, por 
niveles de dificultad 

 

Las brujas de 
Farrabús 

Igualdad de género 
Cooperación 
Diversidad 

Solo con la ayuda de las brujas podréis detener 
el maleficio, si sois capaces de adentraros en el 
peligroso bosque, jugar en equipo y encontrar 
los elementos mágicos que se necesitan para 

deshacer el conjuro (el espejo de la autoestima, 
el escudo de No es No, un pétalo de la 

nosoydenadie, la llave que abre el candado del 
amor esclavo, una lágrima de troll sensible...). 

6 – 12 1 – 4 Tablero, tarjetas, fichas 
y dado 

Juego de mesa 
cooperativo 



 

 

 

 

 

 

 

 

Nombre del 
juego 

Temática Descripción Edad Número 
partici-
pantes 

Materiales Modo de juego 

"La Superclase", 
misión: ¡¡Salvar el 

Mundo!! 

 

Igualdad de Género 
Diversidad 

No Violencia 
Derechos Humanos 

Desarrollo Sostenible 

En esta gran aventura de tablero, os 
convertiréis en un intrépido grupo de 

superhéroes y tendréis que poner a prueba 
vuestra capacidad para tomar decisiones y 

estrategias en equipo, la observación, el cálculo 
mental y la memoria. 

+ 7 
 1 – 6 

40 cartas, fichas, dados 
y peones 

 
Incluye un cómic-guía 

del juego de 32 
páginas y una 
sugerencia de 

actividad para el aula. 

Juego de cartas y dados 
cooperativos 

Los tesoros de 
África 

Comercio Justo 
Consumo responsable 
Derechos Universales 
Desarrollo sostenible 

El objetivo del juego es, salvar todos los retos 
que se nos presenten en nuestro camino, 

completar un reportaje de denuncia con 16 
fotografías y llegar a Puerto Elisabeth antes que 

la banda de saqueadores. Allí les espera su 
barco con sus bodegas rebosante de 

mercancías, dispuesto a zarpar y escapar hacia 
puertos extranjeros donde venderán la 

mercancía por un precio cien veces superior al 
que han pagado por adquirirlas. 

7 – 14 1 - 4 Tablero, tarjetas, fichas 
y dados 

Juego cooperativo con dos 
formas de juego, por 
niveles de dificultad 



 

 

 

 

 

 

 

Nombre del 
juego 

Temática Descripción Edad Número 
partici-
pantes 

Materiales Modo de juego 

Cuéntame un 
cuento 

Consumo responsable, el 
comercio justo y acercar la 

realidad 
de la explotación infantil 

“Cuéntate un Cuento” nos presenta 20 
imágenes para facilitarnos la creación de 

cuentos de una forma original y creativa. Los 
temas que se abordan en las imágenes nos 
hablan del consumo responsable-crítico y 

transformador, el comercio justo y la 
explotación infantil, 

Las imágenes han sido realizadas por la 
diseñadora Myriam Cameros 

6 – 14 1 - 25 Tarjetas y guía de 
juego 

Distintas modalidades de 
juego individual y en 

grupo 

El ultimátum 
evolutivo 

Consumo responsable, el 
comercio justo y acercar la 

realidad 
de la explotación infantil 

Cortometraje de animación que cuenta, en 
clave de humor, el dilema entre dos personajes, 

«Homo-consumus» y «Homo responsabilus», 
analizado por el profesor Setemius desde su 

programa «Grandes Documentales Marcianos» 

6 – 12 Aforo de 
sala 

Cortometraje y guía 
Visualización del 
cortometraje y 

diálogo/juego en común 

Kamishibai –«El 
sueño de Lu Shzu» 

 

Consumo responsable 
Explotación infantil 

Conocer la realidad en 
otros países 

Kamishibai es una técnica japonesa para contar 
historias que se realiza mediante un butai 

(marco de madera). 
El cuento “El sueño de Lu Szhu”, nos narra una 
historia llena de sensibilidad cuya protagonista 

es una niña que trabaja en una fábrica 
de juguetes en un país asiático. 

5 – 12 20 Butai y láminas del 
cuento con guía 

Cuenta cuentos con 
diálogo posterior 


